7 марта 2012 - 00:16 – X5.4 вспышка; ~01: попадаем на пересвет? Яркая, но небольшая аркада похожа. Но на SDO не видно прилимбовых диммингов, которые видны на EIT.

Сильно необычное и разное время экспозиции на AIA 0.49 и 0.18 вместо обычных 2 с.

Поэтому не берём.

Более или менее похожие димминги появляются на AIA при существенном понижении порога до percent = -0.1 (вместо обычного 0.4)

Берём и большой прилимбовый димминг:

SDO/AIA
Exptime 2.9      фактор 6.6

Dimming Area = 3826      После деления на 1.18  -->  3242
Arcade Area = 351            После деления на 1.18  -->  297

Exptime 2.0      фактор 4.5

Dimming Area = 3562       После деления на 1.18  -->  3019
Arcade Area = 351             После деления на 1.18  -->  297
Между 2.0 и 2.9 есть небольшая разница в площади диммингов, аркада одинаковая.
SOHO/EIT
Dimming Area = 2784

Arcade Area = 440
По сравнению с SDO (после деления на 1.18) димминги на SOHO получаются несколько меньше (SDO/SOHO=~3130/2784) меньше, а аркада на SOHO получается заметно больше
(SDO/SOHO=~297/440)

